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Ta pustolovseki prirocnik pripada:

Fotografija pred prvo nalogo:

Umetnisko ime:
Vzdevek:
Bojno ime:
Sifrirano ime:

Vpogled v to knjigo brez prisotnosti zakonitega lastnika je veem
STROGO PREPOVEDAN.

1zjeme

To knjigo lahko prelistajo samo naslednje osebe:



V primeru, da bi ta priroénik prigel v roke kak&nemu kriminalcu,
dovolim vpogled tudi naslednjim superjunakom, da bi mi ga
lahko prinesli nazaj:

Ce bi prirognik sluéajno izgubil v mestu ali med raziskovanjem
gozda, vas prosim, da me kontaktirate na:

Telefon:
E-posta:

V zameno za uslugo se vam bom oddolzil z odlicno malico
in 5 tem predmetom:



Naloge sem zacel izpolnjevati
(dan/mesec/leto)

pri starosti
let.

Voe naloge sem opravil
(dan/mesec/leto)



zakon te knjige

ed stranmi te knjige so
Mekri’ri mnogi zakladi. To
so zakladi, ki fi jih nihée ne
more ukrasti, in ko jih bos en-
krat nasel, bodo tvoji za vedno.
Mogocle se ti bodo zdeli malen-
kosti, Cisto obicajne stvari ali
celo neumnosti. Tezko je dolociti
njihovo pravo vrednost. A sca-
soma bos razumel. Cez ¢as bodo
zareli kot diamanti na soncu.

Kaj so pravzaprav ti zakladi?
Srce, ki divje bije od razburjenja,
zasoplo dihanje po teku, vrodi-
na, ki ti Zge kozo, lastovidji let,
polzeva <lina, odprtina v obla-
ku ali plocevinka, ki ce ckotali
toc¢no tja, kamor si Zelel, da bi
se skotalila. Verjemi, fo co dra-
gocene stvari.

Vsi ickalci zakladov sledijo te-
MU starodavnemu zakonu: »Ho-
cem se zabavatil« Knjiga, ki jo
imasvrokah, ninamenjenanerga-
cem in sitnobam. Veakokrat, ko
odpres to knjigo, moras biti pri-
pravijen, da dozivié nepozaben
dan. Si pripravijen?



Tukaj so pravila Zakona te knjige:

To knjigo vedno nosi s seboj.

Vaak trenutek je primeren, da opravié kakéno nalogo.
Skrbno upo&tevaj ta pravila.

Ce ti ta pravila niso v&eg, jin preériyj in si izmisli nova,
nato pa jih skrbno upo&tevaj.

Naloge lahko zaénes izpolnjevati Sele potem, ko si

podpisal Pogodbo pustolovca.

Po veaki strani v tej knjigi, vkljuéno < plathicami, lahko
pises, rides in Ceckas.

Imas pooblastilo, da lahko poskodujes to knjigo. Tekom na-
log jo lahko umazes, zmocdis, raztrgas, 2velis in zaiges. Vanjo
lahko lepis fotografije, vstopnice, drevesne liste, peresa — vse,
kar Zelis. Knjiga bo Zivela s tabo in s tabo se bo neustraino
soocala z izzivi.

Od zdaj naprej moras skakati samo po eni nogi.

Pravilo &t. 7 ne wvelja vec.

Opraviti moras &im vec nalog.

Za vsako opravljeno nalogo se moras oceniti od 1 do 10.
Koliko poguma si potreboval pri nalogi? Koliko si e pri tem
naucil? Koliko si se zabaval? Ko bos sestel vee tocke, bos
dobil vrednost, ki jo je fista naloga pomenila tebi.

Ce kak&na naloga zahteva prisotnost odraslega, jo moras izpol-
niti z odraslo osebo. V nasprotnem primeru naloga ni veljavna.
Pravila &t. 12, ni, ker prinada nesreco.

Zabavati ce je najlepse, Ce To pocnes vsaj z enim prijateljem.
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NALOGA

POSNemMAT SLAVNO OSe3O,
KI NI VEC Z1VA

godovina niso samo datu-

M, kraji in dejstva. Bolj kot
vee drugo, zgodovino sestavija-
Jjo Mmoije in Zene 5 svojimi zelja-
Mi in upi fer z mnogo fruda.

Izberi si eno zgodovinsko oseb-
nost, ki je nate naredila velik vtis.
Aleksandra Velikega, Leonarda da
Vincija, lvano Orleansko, Krigto-
fa Kolumba ... katero koli. Posku-

si izvedeti vee o tem Cloveku:
kakéna je bila njegova druzina,
o Cem je sanjal, ko je bil mlad,
v cem je bil dober in v Zem je
bil elabsi. Odkrij skrivnosti nje-
govega znacaja in njegov nacin
razmidljanja. Ce pa ¢esa ne mo-
re5 odkriti, si fo izmisli. Ustva-
ri si neko predstavo, kaksen je
bil, kako se je gibal in kako je
govoril. Ce imad moznost, poj-



di pogledat, kje se je rodil in Kje
Jje umrl. Ce gre za vojskovodjo,
pojdi pogledat, kje je dobil svo-
Je bitke; Ze je umetnik, si pojdi
ogledat njegova dela. Nato stopi
Vv njegove cevlje in ga cim bolj
posnemaj, predstavljaj si ga, sa-
njaj o njem.

Si na primer vedel, da je Julij Ce-
zar 0 sebi govoril v tretji osebi?
»Zelo Mu fekne tale pita z mesom
divjega prasica.« Poskusi en dan
govoriti kot Cezar: »Ti kosmici o
zelo okusni. On bo vee pojedel.«
Ali pa: »Danes se Mu sploh ne da
narediti domate naloge. Sel e bo
igrat na dvoridce.«

Kakéen dan se obnadaj kot ose-
ba, ki si jo izbral, nato pa odgo-
vori na naslednja vpradanja. Kaj
Je pri tej osebi nate naredilo naj-
vedji viis? Zaradi cesa je bila po
tvojem mnenju tako posebna?
Zakaj se je vpisala v zgodovino?
Kako <e lahko naredi nekaj prav
tako izjemnega?



NALOGA OPRAVLFENA!

En dan sem prezivel kot
(ime zgodovinske osebe, ki si jo izbral):

Vrednost naloge Kaj i boé zapomnil?

(oceni z |1 do 10)
Nenavaden, a izredno mocéan ob-

Pogum: .. ........ y .
o ¢utek, ko oponasaé nekoga dru-
Zanimivost:, ... ...
3 gega.
Tezavnost:, . ......
Spretnost:, .. .....



KAZALO NALOG

Nahrani veaj 7 razliénih Zivali
2 - Naudi se voriti z rolerji ali z rolko
Organizirgj nogometno tekmo
1 - Naudi ce zavezati 5§ vozlov
Spuséaj ZMaja
6 - Dolodi obliko desetih oblakov
Organiziraj lov na zaklad
8 - Ustvari orjaski milni mehurcek
Splezaj na drevo
10 - |zdelgj higko na drevesu
Prespi na nevarnem kraju
12 - Opazuj zvezde
Izdelaj i pohodno palico
I} - Odpravi se na nocni sprehod
Oglej si sonini vzhod in sonéni zahod istega dne
16 - Posej rastlino
lzdelaj fraco
18 - Zadeni plocevinko z razdalje desetih korakov
Kotali se z visokega hriba
20 - Fotografiraj 2 divje Zivali
Pojdi po sledeh Zivali v gozdu
22 - Zakuri ogenj
Naudi se prepoznati gobe
21} - Naredi sheZenega Mmoza
Izdelaj iglu

25

20

26

U2

47

54

(5%}

06

7!

76

82



26 - Sankaj ce
Pripravi bitko & snezenimi kepami
28 - Pojdi na lov za fosili
Ustanovi tajni klub
20 - Napisi Tajno sporodilo
Zasleduj prijatelja, ne da bi te opazil
22 - Razisli okrivhostne razvaline
IMmitirgj slavno osebo, ki ni vel Ziva
21 - Naudi se orientirati 5 kompasom in zemljevidom
Napidi casopis ali blog
26 - Zahtevno video igro odigraj do konca
lzdelgj simpatiéno podast
28 - Pripravi ¢arobni napaoj
lzmisli si zgodbo
1o - Napisi pismo
Pusti, da te deZ premodi do koze
U2 - Sestavi seznam ngjljubsin pesmi
Pripravi predstavo
Ly - Speci kruh in ga tudi pojej
UZivaj na plazi
16 - Pripravi tekmovanje s frnikolami
Razisli svoje mesto z zavezanimi olmi
18 - Razstavi igraco in jo ponovno sestavi
Sestavi seznam Zzelja
50 - Skrij zaklad
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